


Du corps au robot

Vidéo:

https://www.youtube.com/watch?v=mPenyAP9LMQ&t

ou sur le padlet:
https://fr.padlet.com/franckmichel3/39t90smné61cvckab



https://www.youtube.com/watch?v=mPenyAP9LMQ&t
https://fr.padlet.com/franckmichel3/39t90smn61cvckab

La découverte du robot

Blue-Bot Bee-Bot

Vidéo de présentation




Les tapis

une case: 15cm*15cm




Les flashcards

Bee-Bot
Cartes de déplacement

https://youtu.be/BYWMMQQnasM?t=125

https://recitpresco.qc.ca/sites/recitpresco.qc.ca/files/documents/beebotcartes.pdf

https://recitpresco.qc.ca/sites/recitpresco.qc.ca/files/Cartes»20de%20se quences%20Bee



https://youtu.be/BVWMmQQnasM?t=125
https://recitpresco.qc.ca/sites/recitpresco.qc.ca/files/documents/beebotcartes.pdf
https://recitpresco.qc.ca/sites/recitpresco.qc.ca/files/Cartes%20de%20se_quences%20Beebot.pdf

Barre de programmation
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Le TBI

https://ticejoel.etab.ac-lille.fr/2017/03/23/lapplication-bluebot-sur-pc/

L oEmo



https://ticejoel.etab.ac-lille.fr/2017/03/23/lapplication-bluebot-sur-pc/

Contrdlez votre Blue-bot!
Sélectionnez un des trois modes proposés pour

apprendre avec Blue-bot de différentes
maniéres !

La tablette
-Z\ oo e o s>

> B

Google Play App Store

de Mode Exploration
Sélectionnez co mode pour axplorer différants tapls at >
BY B thames avec voira Blusbot

EE Mode Challenge
I Séloctionnez ce mode pour relever des défis Bhuo-Bot )
"ok

Application Blue-Bot
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A chaque age son robot

Cubelets

BeeBot / LEGO Boost, Poppy

BlueBot NXT EV3
LEGO WeDo
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Pourqguoil utiliser
un robot?




Trois domaines d’apprentissage

L.

~ Apprendre

avec
Blue-Bot

1

Mobiliser le
langage dans
toutes ses
dimensions

Construire les

premiers outils

pour structurer
sa pensée

F

>

Explorer le
monde




Mobiliser le langage dans toutes ses
dimensions

Oser entrer en
communication

Objectifs visés
Comprendre et
apprendre

Mobiliser le
langage dans
toutes ses
dimensions:
L'ORAL

Echanger et réfléchir
avec les autres

Communiguer avec
les adultes et avec
les autres enfants
par le langage, en
se faisant

S'exprimer dans un
langage
syntaxiquement
correct et précis.
Reformuler pour se

faire mieux
comprendre

Attendus de fin
de cycle

Pratiquer divers
usages du langage
oral : raconter,
décrire, évoquer,
expliquer, questionner,
proposer des
solutions, discuter un




Construire les premiers outils pour
structurer sa pensée

Stabiliser la
connaissance des
petits nombres

Acqueérir la suite
orale des

Apprendre
avec
Blue-Bot

Construire les Découvrir les

premiers outils nombres et leurs
pour structurer
sa pensee

Dénombrer

Dire combien il faut
ajouter ou enlever
pour obtenir des



Explorer le monde

Utiliser, fabriquer,
b Explorer le manipuler des objets
monde du
vivant, des

objets et de la

Utiliser des outils
numeriques

Se repérer
dans le temps

et l'espace

Explorer le
monde




COMPETENCES TRANSVERSALES

«Collaborer

«Développer une posture réflexive
«Résoudre des problemes
sRespecter les regles d’un jeu
«Gagner en autonomie

«Développer ses capacités d’abstractions




Le statut de Uerreur

eUne erreur débarrassee du sentiment de sanction

eUne rétroaction directe du robot sans intervention d’un adulte évaluateur

La possibilité technique de faire indéfiniment des essais («On efface et on
recommence»)

«Un contexte ludique qui favorise la persévérance

«Un contexte favorable a une «pédagogie de ’erreur»



Les difficultes des eleves a anticiper

«Appréhender les déplacements relatifs
oInterpréter les touches de rotation

e Anticiper ’orientation du robot







